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ESCUELA SUPERIOR
v DE ESTUDIOS TECNICOS DE CANARIAS

Modelado poligonal con 3D Studio Max para entornos virtuales

0 210 horas @ Formacién Online @ Inicio: 19/10/2023 Fin: 11/12/2023 @ Gratuito

HORARIOS Y FECHAS

El curso de Modelado poligonal con 3D Studio Max para entornos virtuales se impartira en la modalidad online

OBJETIVOS

El curso de Modelado poligonal con 3D Studio Max para entornos virtuales te permitird modelar digitalmente a través de
los conceptos de armonia y composicion para hard surface, objetos, escenarios, vehiculos y modelos organicos. Desarrollar
productos finales generando texturas y materiales a los modelos 3D y crear una iluminacion de calidad para videojuegos y
entornos virtuales.

CONTENIDOS

. 3DS Max. Modelado i
. 3DS Max. Modelado ii
. Splines

. Loft
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5. Box modelling
6. UV layout

7. Texturas y materiales

8. Luces, camaras y render
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. Entornos VR
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